3. LEKCE:
Jak vyrobky pouzivame

Cile:

Zaci dokazi u zakladnich vyrobkl popsat zpUsoby jejich odkladani.
Z&ci popisi rizné moznosti, jak vyrobek ohledupiné pouzivat, aby mél
co nejdelsi pfibéh, resp. Zivotnost.

Zéci navrhnou a popisi moznosti prodlouzeni ptibéhu vyrobku nebo
jiné vyuziti nefunkéniho vyrobku.

Zaci k vybranym pfikladim odpovédného chovéni uvedou konkrétni
postupy, jak jich dosahnout.

Zéci vytvoti sérii ndvrh Napadnik (akci), jak pomoci “ekologizaci” $koly
napt. prodlouzenim Zivota vyrobk( nebo jiné vyuziti nefunkénich vyrobkd.
Bonusovy cil: Zaci spole¢né s dospélymi jednu akci podrobné rozplanuji
a vytvofi pro ni plakat nebo jinou upoutavku a akci spole¢né uskutecni.

Anotace:

V této lekci Zaci odhali, jak pokracuje ptibéh tricka a dalsich véci po jejich potizeni.

Na zakladé pfibéhli vyrobk, které prezily generace, Zaci najdou moznosti, jak vyrobky
uzivat, aby byl jejich pfibéh co nejdelsi (Setrné uzivani, prani a suseni, moznosti

sdileni, prondjmu, pajcovani). Poté budou hledat divody, pro¢ véci odkladdme, resp.
vyhazujeme a zda je to opravdu nezbytné. Pfibéh tricka ukdze Zékim moznosti dalsiho
vyuziti vyrobkd (renovace, oprava, moznosti dat vécem novy vyznam, darovani, swap
- vyména, dalsi prodej, recyklace). Ti nasledné budou tyto moznosti hledat i u dalsich
vyrobku. Nauci se rozhodnout, které chovani (pfi uzivani vyrobku a pfi jeho odkladani)
je k zivotnimu prostredi a lidem odpovédnéjsi a které méné.

Na zékladé ziskanych informaci vytvori Zaci Napadnik akci. Bonusem bude, pokud se
podafi naplanovat a realizovat akci pro spoluzaky, ucitele nebo rodice a vefejnost,
kde se Gcastnici seznami s tim, jak co nejvice prodlouzit pfib&h vyrobku. Zaci k akci
vytvofi plakat nebo jiny propagacni material, ve kterém vyuziji pro pozitivni véc
marketingové strategie, se kterymi se seznamili v predchozi lekci.

Struktura lekce:

AKTIVITA CAs POMUCKY

1. Couz vime 10 min. Vystupy tfidniho a osobniho portfolia z 2. lekce

2. Vyrobky s pribéhem 15 min. Vyrobek s pfibéhem, vyrobek, ktery preckal generace

Pomucky pro tvorbu tfidniho portfolia

3. Pribéh tricka pokracuje

20 min. Malé, roztrhané, Spinavé nebo seprané tricko, oblibené tricko — redlné
nebo nakreslené do PL Sabona tri¢ka, viz 1. lekce
PL Draci doupé (do dvojic nebo do skupin - dle potreby)
PL Dalsi vyuziti (recyklace, znovuvyuziti - dilna, sdileni, dal3i prodej),
dalsi piktogramy mohou zaci vytvofit sami
A3 papir a psaci potfeby pro kazdou dvojici nebo skupinu
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4. Dejme vécem druhou 20 min RedIné véci, které nepotiebujeme pfipadné jejich obrazky
Sanci PL Dalsi vyufziti (dle potreby)
Obrazky pro 3. lekci obrazky pfikladd znecisténi planety (tisk dle
vlastnich moznosti a potieby)

5. Nenechame si to pro 15 min. Navod jak vytvorit ndpadnik a jak planovat akci je k dispozici
sebe v prirucce 7 krokl k zodpovédné spotrebé (str. 37-39) nebo PL Plan
akce obrazkovy

6. Pfibéh mého vyrobku 10 min. Osobni portfolio

@ Odborné podklady: Portfolio:

+ Cirkularni ekonomika TFidni: Plakat Seznam moznosti, jak véci uzivat a jak dat vécem novy Zivot, Napadnik
- Strategie spotreby

a zivotniho stylu

akci, plan na akci, plakat k akci. Dobrovolné: Zaznamenana cesta hry Draci doupé

. Udrzitelna doprava s vyzna¢enymi moznostmi.
+ UdrZitelné bydleni Osobni: Zplsob prodlouzeni zivota vyrobku, ktery jsem pfinesl nebo ktery mne

oslovil. Stru¢ny popis akce, kterou bych chtél ja sdm v budoucnu realizovat, kdybych
mohl (u starsich zaku).

Pred lekci:

Co pfinést na lekci:

Vyrobek, ktery preckal generace
o e Domluvte se s zaky, aby si do Skoly pfinesli vyrobky, které preckaly generace (redlné
ﬁ e O nebo alespon jejich fotografie), které vypatraji v rodiné nebo ve svém okoli.

vyrobku, které preckaly . i B . .. . .
generace. Kazdy vyrobek e Domluvte se pfedem, zda vyrobky pfinesou 2-3 Zaci nebo zaky pfedem rozdélite

nebo jeho fotografie do skupin a kazda skupina obstara 1 vyrobek. Je nezbytné, aby Zaci znali historii,
by mél byt dopinén resp. piib&h vyrobku, ktery prinesli: Jak je stary, jak k nému v rodiné pisli, jak ho
pfibéhem. PoZadejte

o spolupraci na tvorbé udrzuji apod.

piibéhu kolegu nebo ¢ Pokud neni mozné spoléhat na domdci pfipravu ¢i spolupraci s rodici, najdéte
kolegyni ¢estinare! takovy vyrobek/ky spole¢né se zaky ve 3kole a zjistéte, jaka je jeho historie,
Podrobny navod zde. jaky je jeho pFibéh, viz vyse.

Vyrobky, které uz nepotiebujeme

Pro 3. lekci potfebujete readlné vyrobky, které jiz nevyuzivdme (pfipadné jejich
obrazky) a chceme je odlozit. Pro lep3i ndzornost doporucujeme praci s redlnymi
vyrobky.

Vyrobky, se kterymi budete pracovat, je mozné opatf¥it nékolika zpusoby:

e Zaci pfinesou vyrobky z domova. V tomto pfipadé pozadejte o pomoc rodice
a domluvte si jasnd pravidla, co mohou pfinést a kolik toho maji pfinést.

¢ Vyrobky vyhledejte spolecné s Zaky ve Skole.V tomto pfipadé akci naplanujte
a uskutecnéte pred lekci. Zajimavé bude pfizvat na pomoc napf. dospélého, ktery
ma na starost provoz skoly. Nezapomente, samoziejmé pfi dodrzeni hygienickych
predpisd, zapatrat i v odpadkovych kosich — mUze to byt zajimava zkusenost
(zde je inspiracni video).

» VVyrobky k odlozeni pfipravi pedagog podle svého uvazeni.

Jaké vyrobky obstarat:

Pri praci s odkladanymi vyrobky se setkate se dvéma typy odkladanych vyrobk,
tzv. rychlym a pomalym odpadem:

* Rychly odpad je ten, ktery hned po vyuziti vyrobkl vyhazujeme (napf. obaly
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https://www.seznamzpravy.cz/clanek/nejslavnejsi-odpadkovy-kos-v-zemi-podivali-jsme-co-v-nem-vlastne-je-a-nestacili-se-divit-77211
https://ekoskola.cz/_files/userfiles/Materialy/metodika_JIdla.pdf

od potravin nebo ndpojd, popsané papiry, obaly od hracek, slupka od bananu, stary
rohlik apod.). Zde se zabyvejte tim, zda a jak je mozné témto odpadim predchazet

e Pomaly odpad je vyrobek, ktery jiz delsi dobu pouzivame a uz ho nepotiebujeme
nebo nemuizeme pouzivat (stary nabytek, mobilni telefon...). Zde se zabyvejte
zejména tim, jak Zivot vyrobkl prodlouzit nebo jak nepotfebné vyrobky vyuzit jinak.

Pro lekci doporucujeme pouzit ptiklady rychlého i pomalého odpadu.

Popis lekce:

1. Co uz vime

V tvodu lekce si zopakujte, co uz jste se o tricku dozvédéli. S Tynkou a Martinem si
pfipomente pravidla pro zodpovédné nakupovani a zorientujete se, v jaké fazi cyklu
tricka se pravé nachazite a o ¢em si budete povidat dnes.

Ahoj déti, a jsme zase tady. Minule jste s ndmi $li nakupovat tricko. Zjistili jsme
spolecné, jak si sprdvné vybrat a co nds vsechno pri vybéru mize ovlivnit. Pojdme si
odpovédét na ndsledujici otdzky a spoleéné si tak ndkup pfipomenout.

e Co vSechno jste si z naseho nakupu zapamatovali?

e Podafilo se vam néco z toho, co jste se dozveédéli, pouzit pfi opravdovém nakupu?

¢ A co ted? Tricka uz mame a vy mozna taky, tak co myslite, Zze bychom mohli
spolecné prozkoumat dnes?

Jisté vsichni tusite, Ze pofizenim tricka nastdvd novd etapa jeho pribéhu, a to Zivot

v rodiné, vdomdcnosti, v pokojicku, ve skrini. A tuto cdst pribéhu tricka budeme
zkoumat dnes. Budeme hledat moznosti, jak o vyrobek pecovat, a také moznosti, jak
ddt vyrobku druhou sanci a prodlouzit mu tim jeho pribéh.

2. Vyrobky s pribéhem
Vyberte si z donesenych vyrobki s pfibéhem:
a) u mladsich zakd 1-2 pro celou tfidu.

b) u starsich zakud 1 do kazdé skupiny.

Nejprve nechte Zaky pfibéh vyrobku odhadnout. Poté se seznamte se skute¢nym
pfibéhem vyrobku. Nechte pfibéh vypravét ty, ktefi ho donesli. V pfipadé potieby
zakam s vypravénim pomozte.

Normadlné by nds to ani nenapadlo, ale prohlizZeli jsme si staré album a vsimli jsme

si, Ze tricko, které nosi nase mamka na chalupé, md na fotkdch babicka. Je s takovou
péknou krajkou, tak se to nedalo pfehlédnout ani na téch starych cernobilych
fotkdch. Jasné Ze vime, Ze se spousta véci dédi z generace na generaci, ale to tricko
nds vdzné prekvapilo. A hned jsme se vyrazili zeptat mamky, jak je to mozné, ze
obycejné tricko tak dlouho vydrzZelo. Vy mdte s sebou dneska taky véci nebo jejich
fotky, které nejsou tplné nové. Podélte se s ndmi a spoluZdky o jejich pribéh. A snazte
se zjistit co moZnd nejvic o tom, jak je to mozné, Ze ty véci tak dlouho vydrzZely.

Po odvypravéni piibéhll spole¢né hledejte a zaznamenejte vse, co vede
k prodlouzeni pfibéhu vyrobk jak z praktického, tak z citového hlediska. Za¢néte
tvofit plakdt Seznam moznosti, jak véci uzivat a jak dat vécem novy Zivot.
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Pro pfiblizeni vciténi

se do tricka vyuzijte
pisni¢ku Svérak/Uhlif:
Neopoustéj staré zndmé
pro nové nebo pohadku
Josef Capek: Poviddni

o0 pejskovi a kocicce — Jak
nasli panenku, kterd
tence plakala.
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3. Pribéh tricka pokracuje

V dalsi casti lekce seznamite déti s moznostmi pokracovani pfibéhu tricka pomoci
hry Draci doupé. Ve hie se pracuje s vciténim se do tricka (u starSich déti je

mozné tuto ¢ast vynechat). Nez zacnete hrat hru, hledejte s détmi situaci, kdy se
tricko citi nejlépe. Pracujte s ukdzkami redlnych tricek, pfipadné s obrazky tricek

a s nasledujicimi situacemi: Tricko je voriavé vyprané a nékdo ho rad nosi (napf¥. to,
které maji déti oblibené), tricko je uspinéné nebo roztrhané nebo lezi ve skfini (napf.
je malé a uz ho nikdo nechce). Pocity, o kterych déti mluvi, nechte znazornit déti
pfimo na tricka nebo s détmi zaznamenejte pocity pomoci smajliki/mrac¢ound, které
déti namaluji na papir a pfipevni k trick(im, napt. povésenym na silire.

Podarilo se vam zjistit, jak na to, aby véci dlouho a dobre slouzily? My jsme zjistili, jak
to bylo s tim babiccinym trickem, ale abyste to méli taky trochu napinavé, zkuste jeho
pfibéh odhalit sami pomoci hry Draci doupé. Zkusime spolecné nebo ve skupindch
hledat pfibéh babicéina tricka tak, aby jeho Zivot/cesta byla co nejdelsi, stejné jako

u vyrobkd s pribéhem.

Draci doupé

Pokracujte hrou Draci doupé. Na zakladé vypravéného nebo ¢teného pribéhu

s kfizovatkami a s volbami moznosti sestavi zaci co nejdelsi pfibéh tricka. S mladsimi
zaky pracuijte spole¢né a pfibéh z PL Draéi doupé vypravéjte sami. Se starsimi

zaky pokracuijte praci ve funkcnich skupinach. Rozdejte do kazdé skupiny PL Draci
doupé. Kazda skupina ma také pfipraveny psaci potieby a papir A3, do kterého bude
postupné zaznamendvat cestu tricka.

Prabéh hry:

Pred zahajenim hry si skupina nebo tfida zvoli vypravéce pfibéhu a osobu ¢i osoby,
které budou piibéh tricka béhem vypravéni zaznamenavat (zapisovatele/kresli¢e
pfibéhu). Také se dohodnou, jakym zptsobem pfibéh zndzorni (mapa, jednoduchy
zapis doplnény obrazky apod.). Poté co je vse dohodnuto, vypravéc vypravi/cte
pfibéh tricka. V kli¢ovych bodech (rozcestich) dava ostatnim na vybér ze dvou
moznosti, co se s trickem muze stat. V této fazi se skupina musi shodnout na jednom
ze dvou feseni, ptipadné miize vymyslet feseni dalsi. Pokud pracujete s celou tfidou,
nechte o moznostech hlasovat. Nakres/y piibéhu tricka pfidejte do tfidniho portfolia.

Po sestaveni pfibéhu si ve skupindch nebo spole¢né odpovézte na nasledujici otazky:

Sdilejte pfibéhy tricka a shrite si vdechny moznosti, jak vyrobku prodlouzit zivot.
Pro shrnuti vyuzijte i PL Dal3i vyuziti. VSechny moznosti dopliite do plakatu
Seznam moznosti, jak véci uzZivat a jak dat vécem novy Zivot. Barevné rozliste, kdy
prodluzujeme Zivot vyrobku odpovédnou péci a kdy davame vyrobku novy Zivot.
Tyto moznosti budou zaky inspirovat v dalsi ¢asti lekce.

4. Dejme vécem druhou Sanci

Nyni se zamérte na véci, které jsou pfipravené k odlozZeni. Abychom co nejlépe
zuzitkovali v3e, co bylo do vyrobku vlozeno, budete hledat cesty, jak prodlouzit
pfibéhy vyrobkd podobné jako u tricka. U vyrobkd, kde tyto moznosti nenajdete,
budete hledat moznosti odpovédného odlozeni vyrobku. S tim souvisi i hledani
moznosti, jak pfedchazet vzniku odpadu.



Mnozstvi vznikajiciho
odpadu si muzete pred-
stavit pomoci aktivity
Hromadéni odpadkdi.

Pracujte s porovnhanim
toho, co mate k dispozici
a mohlo by skoncit

ve smésném odpadu,

s tim, co na zavér lekce
ve smésném odpadu
opravdu zbude.

U mladsich zaka, ktefi
neuméji psat, mohou
pomoci s realizaci zaci
z vyssich roc¢nika.

Zjistili jsme, jaké jsou mozZnosti dalSiho vyuziti tricka, a nyni budeme hledat tyto
moznosti i pro dalsi vyrobky, abychom co nejlépe vyuZzili vse, co bylo do vyrobkii
vloZeno, a zdroven zmensili mnoZstvi smésného odpadu. Nejprve se zkuste zamyslet
nad mnoZstvim odpadu, které produkujeme:

Pro povidani o predchézeni odpadlim vyuzijte obrazky ke 3. lekci. Divody
predchazeni odpadiim najdete viz vySe odborné texty.

Po krdtkém zamysleni dejte na hromadu viechny vyrobky, které jste si prinesli,

a predstavte si, Ze by mély skoncit ve smésném odpadu. Nasim tikolem nyni bude tuto
hromadu co nejvice zmensit. S nékterymi zplisoby prodlouZeni Zivota vyrobkii jste se
jiz setkali v pfibéhu tricka, nyni budete hledat jesté dalsi mozZnosti.

Nejprve rozdélte odpadky na ,rychlé” (napf. obaly od potravin nebo ndpojl, popsané
papiry, slupka od bananu, stary rohlik apod.) a na tzv. ,pomalé” (tedy vyrobky,

které jiz delsi dobu pouzivame a uz je nepotfebujeme nebo nemlzeme pouzivat).

U vyrobkdi, které mohou patrit do obou skupin, se rozhodnéte spolecné, kam je zaradite.

V nasledujici ¢asti se prednostné vénujte ,pomalym” odpadim a moznostem
prodlouzeni jejich Zivota. Az nasledné se zabyvejte predchazeni,rychlym* odpadim.

Podle schopnosti a véku déti zvolte spolecnou praci nebo praci ve skupinéch,

starsi zaky nechte pracovat v jiz vytvorenych skupindch. Rozlozte odpady po tFidé.

K jednotlivym odpadkdm nebo skupindm odpadkd hledejte moznosti, jak jim
predchazet nebo jak je dale vyuzit. Pracujte metodou snéhové koule. Zaci postupné
obchazeji vyrobky nebo skupiny vyrobku pfipravené k odlozeni a navrhuji k nim
moznosti dalSiho vyuziti. Jako inspiraci vyuzijte plakat vytvofeny v pfedchozi

Casti lekce.

Néapady zaci zaznamenavaji na papir umistény u vyrobkl nebo prostiednictvim
piktogram( z PL Dal3i vyuziti (jiz navrzené obrazky mohou doplnit vlastnimi
piktogramy), které umistuji k jednotlivym vyrobklm. K piktogramm popisi nebo
nakresli svdj navrh. Skupiny postupné obejdou vSechny vyrobky. U vyrobkd, kde

uz jsou zaznamenané napady, zhodnoti to, co je jiz navrzeno. Pokud souhlasi
udélaji k navrhu ¢arku nebo fajfku, pokud maji dalsi ndpad, dopisi ho nebo dokresli.
Doporucujeme, aby kazda skupina zapisovala tuzkou/pastelkou jiné barvy, abyste
meéli pfehled pfi sdileni, kdo ktery ndpad zapisoval a mize ho vysvétlit.

Prvni dva vyrobky vyuZijte jako pfiklad a spole¢né si ukazte, jak se dd o moznostech
premyslet. Vyberte 1 rychly a 1 pomaly,odpad” a nahlas premyslejte:

1. pfiklad pro rychly odpad: Z tohoto obalu by se dalo udélat..., ale vlastné by mozna
bylo lepsi, kdyby to v tovarné zabalili do papiru misto do plastu. Anebo Ze bych si
pristé koupil vétsi baleni a nemusel bych vyhazovat tolik téch malych?

2. pfiklad pro pomaly odpad: viz pfibéh tricka

Nasledné ukazte pfiklad spole¢né dohody ve skupiné. K prvnimu ptikladu napiste
napf.: Kupovat véci, které vyuziju a nekazi se, ve velkém baleni. Napiste to na papir
tak, aby se tam veslo néco dalsiho, a vyzvéte zaky, at to udélaji stejné s dalsimi vyrobky.

Pfi praci s rychlymi odpady se inspirujte nasledujicimi otazkami.

Tato ¢ast mize probéhnout sdilenim, pii kterém spolecné zapisete moznosti na flip.

51



52

Planovani akce
Vyberte/odhlasujte

1 napad, ktery
spolecné nebo ve
skupinach podrobné
rozplanujete,

a nasledné podle néj
realizujete konkrétni
akci (navod akci viz PL
Plan akce obrazkovy).
Soucasti planu akce
bude i ndvrh plakatu
nebo reklamniho ¢i
rozhlasového spotu pro
akci. Zaci tak mohou
vyuzit reklamni strategie
z minulé lekce pro
propagaci dobré véci.

U, pomalych” odpadki hledejte moznosti dalSiho vyuziti nebo takové odstranéni, ze
kterého zbyde co nejméné smésného odpadu.

P¥i hledani mozZnosti se zaméfte jak na varianty, se kterymi mate zkusenosti (vyuziti
napf. pro vytvarnou vychovu), tak na ne tak zndmé moznosti - inspiraci najdete
v pfiloze: Cirkularni ekonomika.

Vsechny napady zaznamenavejte na flip, i ty zdanlivé nesmysIné, budou zdkladem
pro tvorbu napadniku akci.

Urcité jste vymysleli spoustu zajimavych ndpadii pro dalsi vyuZiti odpadu a také
mozZnosti, jak odpad nevyrdbét. Zhodnotte, jak byla velkd ptlivodni hromada odpadkii
a jak velka hromada by zbyla poté, co jste vymysleli nové mozZnosti. Odpovézte si

na otdzku.

5. Nenechame si to pro sebe

V této casti lekce zhodnotte viechny moZnosti, které jste zapsali na flip. Diskutujte,
které ndpady jsou redIné a pro¢, a jak a kdy by se dali pfipadné uskutecnit. BEhem
diskuze tvorte Napadnik akci, resp. ndvrh na Napadnik akci.

Jak jsme se presveédcili, mdte sikovné hlavicky a vymysleli jste spoustu ndpadii. Ted'uz
jsme toho o pFibéhu tricka a vlastné i jinych véci zjistili tolik, Ze by bylo skoda se o to
nepodélit s nékym dalsim a neinspirovat i ostatni k tomu, aby pfemysleli nad tim, co
kupuji a jak se o to staraiji. Co Fikdte? Zkuste napldnovat néjakou akci pro ostatni ve
Skole nebo pro rodice. Rddi se taky prijdeme podivat. Zacneme nejdFfive s hleddnim
vsech moznosti a vytvorenim Ndpadniku akci.

Po vytvofeni ndpadniku vyberte 1 akci, kterou byste mohli nebo chtéli opravdu
realizovat. Zhruba navrhnéte, jak by bylo mozné akci uskutecnit. Podrobné
rozplanovani akce jiz v této lekci nestihnete, ale domluvte se se Zaky a kolegy,
jak a kdy by vam s planovanim mohli pomoci. Pokud Zaci s vasi pomoci naplanuji
a uskutecni vlastni ndpad, bude to pro né nezapomenutelny zazitek a zkusenost.

Navod, jak vytvofit Napadnik Skolnich akci a to, jak akce planovat, najdete také
v pfiruc¢ce 7 krokl k zodpovédné spotrebé na str. 37-39.

Realizace akce - bonusova aktivita.

Na naplanovani akce a jeji propagaci bohuzel v této lekci nezbyva cas, ale
doporucujeme s Napadnikem akci dale pracovat a nékterou akci uskutecnit.
Pfenechte co nejvice prostoru pfi planovani i realizaci zaklm i s rizikem, Ze

udélaji chybu. Protoze chyba je nejlepsi ucitel. Realizace konkrétni akce a aktivni
zapojeni zakl jak do planovani, tak do vlastniho provedeni akce, jim umoznuje
ziskat sebevédomi a samostatnost a viru v to, Ze je mozné se aktivné zapojovat do
vefejného Zivota. V budoucnu tak mohou ménit, svét”

6. Pribéh mého vyrobku

Jako shrnuti do osobniho portfolia si kazdy zak vytvoti viastni leporelo/komiks, jak
by prodlouzil zivot jednomu vyrobku - ktery si pfines nebo ktery ho nejvice zaujal.
Poznamena si také, jaky napad z Napadniku ho nejvice zaujal.


https://ekoskola.cz/_files/userfiles/Materialy/metodika_JIdla.pdf

