1. LEKCE:

Pribéh tricka

Cile:

Zak vyjmenuje jednotlivé faze vyroby vybraného vyrobku a popise
pribéh jednotlivych fazi vyrobniho cyklu.

Z&k vysvétli environmentalné pozitivni a negativni dopady vyrobniho
cyklu tricka a jejich dusledky. Rozumi dopadlim vyroby a uzivani tricka
na zivotni prostredi, ekonomiku a lidi ve vyrobnim retézci (lokalni
produkce, spravedlivy obchod, distojné pracovni podminky, atp).
Z&k navrhne a popise environmentalné odpovédné zmény (které
snizuji negativni dopady na Zivotni prostfedi, na lidi a na ekonomiku)
ve vyrobnim cyklu tri¢ka a vysvétli divody a dopady téchto zmén.
74k popise, jakou roli v ramci vyrobniho cyklu hraje on sam, a popise,
zda a jak muze vyrobni cyklus ovlivnit.

Anotace:

V prvni lekci budou Zaci patrat po tom, co vse se skryva za pfibéhem (vyrobnim
cyklem) tricka. Prostfednictvim dramatiza¢ni hry Zaci odhali, jak probihaji jednotlivé
faze vyrobniho cyklu tri¢ka. Zaci si uvédomi, co vie se b&éhem vyroby do tri¢ka ulozi
(od surovin az po mnozstvi lidské prace). Odhali také, jaké dopady maiji jednotlivé
faze v environmentalnii socidlni a ekonomické roviné. Dramatiza¢ni hra znazorriuje

vyrobni cyklus environmentéalné nejméné odpovédny. Umozni zaklm najit konkrétni
negativni dopady globélniho zplsobu vyroby tricka. Nasledné se zaci zaméfi na
hledani co nejodpovédnéjsiho zplsobu vyroby tricka, ktery umozni odstranit
negativni dopady vyroby. Navrhnou konkrétni feSeni a budou diskutovat o tom,

zda a za jakych podminek je Ize realizovat. V zavéru lekce navrhnou, jak a v jaké fazi
mohou sami vyrobni cyklus ovlivnit, pfipadné navrhnou konkrétni feseni.

Struktura lekce:
AKTIVITA CAS POMUCKY
1. Co ve vim o svém 15 min. PL Uvodni otazky (pro kazdého zaka)
tricku Obrazky k 1. lekci (tisk dle vlastnich moznosti a potieby
Ukazky materiall je potieba zajistit z vlastnich zdroju
2. Od seminka 35 min. PL Scénar Od seminka k tricku a jeSté dal (podle potieby pro
k triéku a jesté dal (10 min. pFiprava  zaky dle ztvarnénych roli)
(dramatizaéni hra) +20 min. vlastni  PL Texty pro expertni skupiny (podle potteb pro skupiny expertu)
hra) Pomucky pro dramatiza¢ni hru
3. Sestaveni pribéhu 25 min. PL Vyrobni cyklus velky (1x pro tfidu nebo do kazdé skupiny,
tricka podle vybéru varianty tvorby plakatu)
PL Vyrobni cyklus maly (do skupin)
Pomucky pro tvorbu tfidniho portfolia
4. Pribéh tricka, jak ho 15 min. PL Skladacka tricka rozstfihana pro kazdého zaka
vidim ja Osobni portfolio

61



@ Odborné podklady: Portfolio:

+ Kvalita Zivota TFidni: Plakat Vyrobni cyklus doplnény piktogramy pozitivnich a negativnich dopadd
» Odpovédné

spotiebitelské vyroby tri¢cka a environmentdalné odpovédnymi fesenimi.

chovani Osobni: Skladacka tricka nebo vlastnorucni nakres ¢i schéma a vyplnény
« Planetarni limity PL Uvodni otazky.

« Ekonomika

« Cirkularni ekonomika

« Zivotni cyklus Pred lekci:
vyrobku

* Promyslete zpUsob prace s osobnim portfoliem a promyslete, kam umistite
tfidni portfolio

o \/yzvéte 74ky, aby si do skoly vzali na sebe nebo pfinesli své nej- (-oblibenéjsi,
-zajimavéjsi, -udrzitelngjsi, -starsi, ...) tricko. Tricko by mélo mit Citelnou cedulku

nebo by méli zaci védét néco o jeho plvodu.

o Soucasti lekce je dramatizacni hra (popis viz nize). Doporucujeme pfipravu
dramatizace provést jiz pred lekci. Rozdélte zaky na herce a experty a rozdejte jim

J’ ~ ’ er s
odpovidajici texty.
‘ B > == ¢ K lekci je mozné zhlédnout nasledujici videa. Jsou v anglickém jazyce.
A b PUESE

Popis lekce:

1. Co vSe vim o svém tricku

V Gvodu lekce se budou Zaci vénovat svému oblibenému tricku a zjisti, co vie o ném
v této chvili védi. Vyzvéte zaky ke spole¢nému brainstormingu. Sepiste na tabuli co
nejvice informaci, které zaky v ramci tridy napadnou k tématu mé nej... tricko. Poté
zakam rozdejte PL Uvodni otazky a nechte je odpovédét na otazky na 1. strané PL.
PL bude soucasti osobniho portfolia.

V dalsi fazi budou Zaci odpovidat na otazky na 2. strané pracovniho listu. Pomoci
cedulky doplni chybéjici informace a odhadnou, jaky pfibéh za trickem stoji.
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Dramatizacni hru lze
natocit na video. Pokud
bude hra Uspésna,
muzete ji vyuzit v ramci
akci pro spoluzaky nebo
vefejnost nebo pro
informacni kampané
(viz 3. lekce).

2. Od seminka k tricku a jeSté dal
(dramatizacni hra)

V tivodu hodiny Zaci odhadovali, jak bylo jejich tricko vyrobeno. Nyni s Zaky sehrajte
pfibéh globalniho vyrobniho cyklu tricka podle scénére. Po kazdém déjstvi hru
zastavte a diskutujte o tom, co Zaci sly3eli. Do diskuze se budou zapojovat Z4ci

z expertnich skupin. Hra je rozdélena do déjstvi podle fazi vyroby.

Priprava

Tridu rozdélte na herce a experty. Pro hru vyberte Zaky — herce. Vyberte je nejlépe
na zakladé dobrovolnosti. Text si mohou Zaci nacvicit pfedem nebo ho ¢ist ze
scénare. Zbytek zakl rozdélte do expertnich skupin tak, abyste méli 4 skupiny, které
budou sledovat déj hry, komentovat jednotlivé faze cyklu a navrhovat odpovédnéjsi
zpUsoby vyroby pro kazdou fazi cyklu.

HERCI: Herclim rozdejte kazdému PL Scénaf Od seminka k tricku a jesté dal. Nechte
je se domluvit, kdo kterou fazi vyroby ztvarni a kdo bude hrat kterou postavu. Dialogy

si mohou Zaci pfizpUsobit, je potfeba zachovat fakta.

EXPERTNI SKUPINY: Expertni skupiny jsou rozdéleny dle piliti odpovédné

spotieby. Kazda expertni skupina se bude zabyvat nasledujicimi oblastmi dopadi

vyrobniho cyklu:

1. a 2. skupina pfirodou (environmentalnimi dopady), zde vytvorte 2 skupiny, tato ¢ast
obsahuje vice informaci;

3. skupina lidmi (socidInimi dopady);

4. skupina penézi (ekonomickymi dopady).

Vysvétlete zakam, ze jako experti budou mit za Ukol po kazdém déjstvi zhodnotit

dopady vyrobniho cyklu a navrhnout, co by se dalo zménit, aby byl pfibéh tricka

environmentalné odpovédnéjsi (Setrnéjsi k lidem i pfirodé a ekonomice).

Kazdému v expertni skupiné rozdejte odpovidajici ¢ast PL Texty pro expertni
skupiny. Pro mladsi zaky je mozné text upravit. V PL je také Uvodni odstavec, ktery je
mozné pred dramatizaci promitnout nebo spole¢né precist. V expertnich skupinach
budou potfebovat tuzku a papir na poznamky.

Dejte herclim i expertim 10 minut. Herclim na pfipravu role, expertim na precteni
textu a vyznaceni dilezitych informaci.

Priibéh dramatizace

V tvodu dramatizace ucitel pfecte nebo promitne vieobecny Uvod - viz PL Texty pro
expertni skupiny.

Béhem divadelni hry, resp. pravé probihajiciho déjstvi, si zaci z expertnich skupin
zapisuji své postrehy a ndvrhy na zménu. K tomu, co a jak sledovat pomuze zaklim
nasledujici osnova

Po kazdém déjstvi dejte zaklim cas na to, aby si v expertnich skupinach sjednotili
nazor, ktery budou prezentovat a obhajovat.
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Po kazdém dé&jstvi hry nasleduje diskuze. Pfipravte pro diskuze ve tfidé bezpecné
prostiedi, a pfipravte se na moderovani, vedeni diskuze, mohou se objevit protichtidné
navrhy expertnich skupin. Pro diskuzi si kazda skupina zvoli mluv¢iho nebo se dohodnou,
jak se budou v prezentacich stfidat. V ramci diskuze zaci shrnou sva pozorovani, viz
osnova vyse, a prezentuji ndvrhy odpovédnych fedeni a pfipadné je v dalsi diskuzi
obhajuji. V ramci diskuze se zabyvejte i nejzavaznéjsimi dopady cyklu tricka na
planetu. Do diskuze zasahuji i herci napfiklad tim, jak se v dané chvili v roli citili.

Zasadni informace vyplyvajici z diskuze zapisujte na flip nebo na tabuli. Poslouzi
k sestaveni plakéatu cyklu vyroby pro tfidni portfolio v dalsi ¢asti lekce. Roli
zapisovatele muze hrat nékdo z zaku. Inspiraci pro odpovédna feseni najdete

v PL Zlep3ovaky (1. stupen). Hledani odpovédnych feSeni vénuijte vice ¢asu

v nasledujici ¢asti lekce.

3. Sestaveni pribéhu tricka

Poté co Zci pribéh tricka prozili prostiednictvim dramatizace, si shrnou své poznatky.
A to tak, ze sestavi cyklus vyrobku na plakat do tfidniho portfolia. VyuZijte PL Vyrobni
cyklus vytistény ve vétsim formatu a sefadte jednotlivé faze vyrobniho cyklu. Faze
sefadte linedrné nebo do kruhu viz odborné informace pro ucitele podle toho, jak

do hloubky chcete pracovat s pojmy linearni a cirkularni ekonomika. Ke kazdé

fazi doplnite externality pomoci piktogram( nebo dopsanim ¢i dokreslenim.

V posledni fazi dopiste nebo dokreslete odpovédna feseni a vyhody a nevyhody pfi
jejich uplatnéni. Zamyslete se také nad bariérami, které realizaci environmentalné

odpovédnych feSeni brani. K zamysleni mohou pomoci nasledujici otazky.

Varianty pro sestaveni plakatu

Pro sestaveni plakatu vyuZijte jednu z nasledujicich variant. Pracujte s pozndmkami,
které vznikly béhem dramatiza¢ni hry.

Varianta 1:V ramci tvorby tfidniho plakatu rozdélte role pfi jeho tvorbé podle
skupin, ve kterych Zaci pracovali. Napf. herci sestavuji faze cyklu vyrobku a expertni
skupiny doplruji externality a odpovédna feseni v tématu své expertni skupiny.

Varianta 2: Pracujte ve skupinach. Kazda skupina tvoii svij vlastni plakat. Vysledky
skupiny sdileji a vysvétluji, pro¢ zvolily zndzornéna fedeni.

4. Pribeh tricka, jak ho vidim ja
V této fazi lekce se vratte k PL Uvodni otazky a k informacim, které jste si v Gvodu
lekce zaznamenali. Z4ci si znovu projdou PL Uvodni otazky a doplni si (idealné jinou

barvou), co nového se béhem lekce o tricku dozvédéli. Zaroven vyhodnotte, zda jste
nasli vSechny odpovédi, které jste potfebovali.

Do osobniho portfolia na volny list A4 si zaci odpovi na nasledujici otazky:

Pozndmka: V této Cdsti Zdci zohledni osobni preference, které se nemusi shodovat
s tfidnimi. Je moZné vyuZit PL Skladacka tricka (Ize ji rozstfihat a sestavit, vybarvit,
popsat apod.) nebo Zdci mohou nakreslit svou vlastni variantu.




Dobrovolny domaci
ukol. Do pristi lekce
zjistéte, jak vypada
pribéh vybraného
vyrobku (napf. doma
upecené babovky)

a nakreslete a popiste
jeho cyklus. Inspirace
viz Odborné texty pro
ucitele vyse. Nasledné
sdilejte ve tridé.
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