projektové

3. LEKCE:
Jak vyrobky pouzivame

Cile:

Déti védi, co se déje s predmétem pfi pouzivani a co se s pfedmétem
déje, pokud ho nem(izeme nebo nechceme pouzivat dal.

Déti dokazi u zakladnich vyrobk( popsat zplsoby jejich odkladani.
Védi, jak vznika odpad a umi jej tridit.

Déti popisi rizné moznosti, jak vyrobek ohleduplné pouzivat, aby mél
co nejdelsi pribéh, resp. Zivotnost.

Déti navrhnou a popisi moznosti prodlouzeni Zivota vyrobku nebo jiné
vyuziti nefunkéniho vyrobku.

Déti spolecné s dospélymi vytvofi Napadnik akci. Jednu akci vyberou,
podrobné rozplanuiji a realizuji.

Anotace:

V této lekci déti odhali, jak pokracuje pfibéh tricka a dalSich véci po jejich pofizeni.

Na zakladé pribéhl vyrobkd, které preZily generace, déti najdou moznosti, jak vyrobky
uzivat, aby byl jejich pfibéh co nejdelsi (Setrné uzivani, prani a suseni, moznosti

sdileni, prondjmu, puj¢ovani). Poté budou hledat diivody, pro¢ véci odkladame,

resp. vyhazujeme a zda je to opravdu nezbytné. Pfibéh tricka ukaze détem moznosti
dalsiho vyuziti vyrobk( (renovace, oprava, moznosti dat vécem novy vyznam, darovani,
swap - vyména, dalsi prodej, recyklace). Nasledné budou tyto moznosti hledat

i u dalsich vyrobka. Nauci se rozhodnout, které chovani (pfi uzivani vyrobku a pfi jeho
odkladani) je k Zivotnimu prostfedi a lidem odpovédnéjsi a které méné.

Na zakladé ziskanych informaci naplanuji déti s dospélymi akci pro dalsi déti, ucitele
nebo rodice a verejnost, kde Ucastniky seznami s tim, jak je dllezité co nejvice
prodlouzit pfibéh kazdého vyrobku. Déti s dospélymi k akci vytvofi plakat nebo jiny
propagacni material, ve kterém vyuziji reklamu pro pozitivni véc (viz 2. lekce).

Struktura lekce:
AKTIVITA CAS POMUCKY
1. Couzvime 1.den  Vystupy tfidniho a osobniho portfolia z 2. lekce

2. Vyrobky s pfibéhem

3. Pfibéh tricka pokracuje

Vyrobek s pfibéhem vyrobek, ktery preckal generace (redlny,
nebo fotografie)
Pom{cky pro tvorbu tfidniho portfolia

Malé, roztrhané, Spinavé nebo seprané tricko, oblibené tricko — rediné
nebo nakreslené do PL sabona tricka, viz 1. lekce

PL Draci doupé

PL Dal3i vyuziti

4. Dejme vécem druhou
sanci

2.den Realné véci, které nepotiebujeme piipadné jejich obrazky
PL DalSi vyuziti (dle potieby)
Obrazky pro 3. lekci obrazky pfikladl znecisténi planety
(tisk dle vlastnich moznosti a potreby)

22



5.

Nenechame
si to pro sebe

6.

Pfibéh mého vyrobku

3.den Navod, jak vytvorit napadnik a jak planovat akci, je k dispozici v piirucce
7 krokl k zodpovédné spotiebé (str. 37-39) nebo v PL Plan akce
obrazkovy

Osobni portfolio

¥

Odborné podklady:
« Cirkularni ekonomika
- Strategie spotieby

a zivotniho stylu
« Udrzitelna doprava

« Udrzitelné bydleni

Usporadejte vystavu
vyrobku, které preckaly
generace. Kazdy vyrobek
nebo jeho fotografie

by mél byt doplnén
pfibéhem. Pozadejte
rodice o spolupraci.
Podrobny navod zde.

Portfolio:

TFidni: Plakat Seznam moznosti, jak véci uzivat a jak dat vécem novy Zivot, Napadnik
akci, plan na akci, plakat k akci. Dobrovolné: Zaznamenana cesta hry Draci doupé

s vyznacenymi moznostmi.

Osobni: Obrazek pivodniho a nového (pfeménéného) vyrobku.

Pred lekci:

Co pfinést na lekci:
Vyrobek, ktery preckal generace

e Domluvte se s détmi, resp. rodici, aby si do $koly pfinesly vyrobky, které preckaly
generace (redlné nebo jejich fotografie), které vypatraji v rodiné nebo ve svém okoli.
Je potieba, aby déti znaly historii, resp. pfibéh vyrobku, ktery pfinesly: Jak je stary,
jak k nému v rodiné pfisli, jak ho udrzuji apod.

e Pokud neni mozna spolupréce s rodici, najdéte takovy vyrobek v matefské skole
a spole¢né s détmi zjistéte, jaka je jeho historie, jaky je jeho pfibéh (viz vyse).

Vyrobky, které uz nepotiebujeme

Pro 3. lekci potfebujete redlné vyrobky, které jiz nechceme pouzivat (pfipadné jejich
obrazky) a chceme je odlozit. Pro lepsi ndzornost doporucujeme praci s redlnymi
vyrobky. Vyrobky, se kterymi budete pracovat, je mozné opatfit nékolika zpUsoby:

e Déti pfinesou vyrobky z domova. V tomto pfipadé pozadejte o pomoc rodice
a domluvte si jasna pravidla, co mohou pfinést a kolik toho maji pfinést.

e \Vyrobky vyhledejte spole¢né s détmi ve 3kolce. V tomto pfipadé akci naplénujte
a uskutecnéte pred lekci. Zajimavé bude pfizvat na pomoc napt. skolnika, pani
hospodarku..., ktery ma na starost provoz Skolky. Nezapomerite, samoziejmé pfi
dodrzeni hygienickych predpis(, zapatrat i v odpadkovych kosich - mze to byt
zajimava zkusenost (zde je inspiracni video).

e \/yrobky k odlozeni pfipravi pedagog podle svého uvézeni.

Jaké vyrobky obstarat:

Pri praci s odkladanymi vyrobky se setkate se dvéma tipy odkladanych vyrobkd,

tzv. rychlym a pomalym odpadem:

¢ Rychly odpad je ten, ktery hned po vyuziti vyrobkl vyhazujeme (napf. obaly od
potravin nebo napoju, popsané papiry, obaly od hracek, slupka od banéanu, stary
rohlik apod.). Zde se zabyvejte tim, zda a jak je mozné témto odpadlm predchézet.

¢ Pomaly odpad je vyrobek, ktery jiz delsi dobu pouzivame a uz ho nepotiebujeme
nebo nemuizeme pouzivat (stary ndbytek, mobilni telefon...). Zde se zabyvejte
zejména tim, jak zivot vyrobk( prodlouzit nebo jak nepotifebné vyrobky vyuzit jinak.

Pro lekci doporucujeme pouzit ptiklady rychlého i pomalého odpadu.

23


http://www.seznamzpravy.cz/clanek/nejslavnejsi-odpadkovy-kos-v-zemi-podivali-jsme-co-v-nem-vlastne-je-a-nestacili-se-divit-77211
https://ekoskola.cz/_files/userfiles/Materialy/metodika_JIdla.pdf
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Pro pfiblizeni vciténi

se do tricka vyuzijte
pisni¢ku Svérak/Uhlif:
Neopoustéj staré zndmé
pro nové nebo pohadku
Josef Capek: Poviddni

0 pejskovi a kocicce — Jak
nasli panenku, kterd
tence plakala.

Popis lekce:

1. Couz vime

V tvodu lekce si zopakujte, co uz jste se o tricku dozvédéli. S Tynkou a Martinem si
pripomerite pravidla pro zodpovédné nakupovani a zorientujete se v jaké fazi cyklu
tricka se pravé nachazite a o ¢em si budete povidat dnes.

Ahoj déti,

a jsme zase tady. Minule jste s ndmi sli nakupovat tricko. Zjistili jsme, jak se nakupuje
a na co vse je potreba pri ndkupu ddt pozor. Pojdme si odpovédét na ndsledujici
otdzky a spolecné si tak ndkup pripomenout.

¢ Co vsechno jste si z toho zapamatovaly?

¢ Podafilo se vam néco z toho, co jste se dozvédély, pouzit pfi opravdovém nakupu?

e A co ted? Tricka uz mame a vy mozna taky, tak co myslite, Ze bychom mohli
spolecné prozkoumat dnes?

Jisté vsichni tusite, Ze porizenim tricka nastdvd novd etapa jeho pribéhu, a to
pokracovdni pribéhu v rodiné, v domdcnosti, v pokojicku, ve skrini. A tuto cdst
pfibéhu tricka budeme zkoumat dnes. Budeme hledat moznosti, jak o vyrobek
pecovat, a také moznosti, jak ddt vyrobku druhou Sanci a prodlouzit mu tim Zivot.

2. Vyrobky s pribéhem

Vlyberte si z donesenych vyrobk s ptibéhem 1-2, o kterych si budete s détmi
povidat. Nejprve nechte déti odhadnout, jaky je pfibéh vybranych vyrobku. Poté
je seznamte se skute¢nym pfibéhem vyrobku. Nechte pfibéh vypravét ty, ktefi ho
donesli, v pfipadé potreby jim s vypravénim pomozte.

Normdlné by nds to ani nenapadlo, ale prohliZeli jsme si staré album a vsimli jsme

si, Ze tricko, které nosi nase mamka na chalupé, md na fotkdch babicka. Je s takovou
péknou krajkou, tak se to nedalo prehlédnout ani na téch starych cernobilych
fotkdch. Jasné Ze vime, Ze se spousta véci dédi z generace na generaci, ale to tricko
nds vdzné prekvapilo. A hned jsme se vyrazili zeptat mamky, jak je to mozné, ze
obycejné tricko tak dlouho vydrzZelo. Vy mdte s sebou dneska taky véci nebo jejich
fotky, které nejsou tplné nové. Podélte se s ndmi a s kamarddy ve tridé o jejich pribéh.
A snazte se zjistit co moZnd nejvic o tom, jak je to mozné, Ze ty véci tak

dlouho vydrzely.

Po odvypravéni piibéhl spole¢né hledejte a zaznamenejte vse, co vede k dlouhé
Zivotnosti vyrobkd jak z praktického, tak z citového hlediska. Za¢néte tak tvofit
plakat: Seznam moznosti, jak véci uzivat a jak dat vécem novy Zivot.

3. Pribéh tricka pokracuje

V dalsi ¢asti lekce seznamite déti s moznostmi pokracovani pfibéhu tricka pomoci
hry Draci doupé. Ve hte se pracuje s vciténim se do tricka. Nez za¢nete hrét hru,
hledejte s détmi situaci, kdy se tric¢ko citi nejlépe. Pracujte s ukdzkami realnych tricek,
pfipadné s obrazky tricek a s nasledujicimi situacemi: Tri¢ko je vonavé vyprané

a nékdo ho rad nosi (napf. to, které maji déti oblibené), tricko je uspinéné nebo
roztrhané nebo lezi ve skfini (napft. je malé a uz ho nikdo nechce). Pocity, o kterych
déti mluvi, nechte znazornit déti pfimo na tricka nebo s détmi zaznamenejte pocity
pomoci smajlikG/mracount, které déti namaluji na papir a pfipevni k trickim napf.



Nafotte to, jak déti
pribéh zaznamenavaji,
a nasledné (druhy
den) spolecné s détmi
sestavte z fotografii
fotopfibéh.

Mnozstvi vznikajiciho od-
padu si mUZete predstavit
pomoci aktivity
Hromadéni odpadka.

Pracujte s porovnénim
toho, co mate k dispozici
a mohlo by skoncit

ve smésném odpadu,

s tim, co na zavér lekce
ve smésném odpadu
opravdu zbyde.

povésenym na Srilife. Pravé vciténi se do tricka pomuze pfi hledani co nejdelsiho
pfibéhu v nasledujici aktivité.

Podarilo se vdm zjistit, jak na to, aby véci dlouho a dobre slouzily? My jsme Zjistili, jak
to bylo s tim babiécinym trickem, ale abyste to méli taky trochu napinavé, zkuste jeho
pfibéh odhalit sami pomoci hry Draci doupé. Hra Draci doupé spocivd v putovdni za
dobrodruzstvim. Vypravé¢ je tim, kdo vymysli dobrodruZstvi, tedy pribéh (to bude
pani ucitelka), a provdzi jim partu hrdind, tedy vds déti.

Zkusime spolecné hledat pfibéh babiccina tricka tak, aby byl co nejdelsi, stejné
jako u vyrobkii s pribéhem. Pri pdtrdni po co nejdelsim pfibéhu tricka vam pomtize
i to, kdyz si predstavite, jak se tricko v danou chvili citi. My uz jsme pro vds pribéh
pfipravili, tak pojdime na to.

Ctéte nebo vypravéjte détem pripraveny pfibéh PL Draéi doupé. V kli¢covych bodech
(rozcestich) dejte détem na vybér ze dvou moznosti, co se s trickem miZe stat. Pred
zahajenim hry se dohodnéte, jakym zplsobem budete o moznostech rozhodovat
(napf. hlasovanim). Také se domluvte, zda a jakym zplGsobem budete piibéh tricka
zaznamenavat. Déti mohou sestavovat pfibéh jako cestu s pomoci stavebnice, kreslit
mapu a doplniovat kostkami nebo jinymi hrackami ¢i vécmi. Rozhodovani maze byt
spole¢né, zaznamenavani cesty mlze probihat ve skupinach. Zapojite vice déti a také
ziskate zajimavé vystupy.

Na zavér aktivity ve vytvofeném obrazku vyznacte (napf. barevné) moznosti, kdy

o vyrobek pecujete a moznosti, kdy vyrobkim prodluzujete Zivot. Na pomoc si
vezméte piktogramy z PL Dalsi vyuziti. Pokud budete tvofit fotopfibéh, nechte si tuto
aktivitu na druhy den jako pfipomenuti pred dalsi ¢asti lekce.

Po sestaveni pfibéhu si popovidejte s détmi s vyuzitim nasledujicich otazek:

e Co vas na piibéhu nejvice zaujalo?
¢ Nasly jste opravdu nejdelsi cestu tricka?
e Umite si podobny pfibéh predstavit i u jinych vyrobkd?

4. Dejme vécem druhou Sanci

Nyni se zaméfte na véci, které uz nepotfebujeme a které jsou pfipravené k odlozeni.
Budete s détmi hledat cesty, jak tyto vyrobky znovu vyuzit a tim prodlouzit jejich
pfibéh, a maximalné vyuzit vse, co do nich bylo vlozeno. Soucasné se vénujte tomu,
proc je potieba smésny odpad minimalizovat a predchazet vzniku odpadd. Viz

pred lekci informace o pomalém a rychlém odpadu. VSechny véci, které jsou urcené
k odlozeni, naskladejte na jednu hromadu na uréené misto ve tfidé.

Zjistili jsme, jaké jsou mozZnosti dalSiho vyuziti tricka, a nyni budeme hledat tyto
moznosti i pro dalsi vyrobky. Dejte na hromadu vsechny vyrobky, které jste se
rozhodli odloZit a predstavte si, Ze by mély skoncit ve smésném odpadu. Pojdme se
nejprve zamyslet, pro¢ by tam skoncit nemély? Pomohou vdm ndsledujici otdzky.

e Vite kolik odpadu vytvofime ve tfidé a v celé Skolce za den nebo za tyden?
e Vite kam se smésny odpad odvazi?
e Proc¢ je dulezité stale zmensovat mnozstvi smésného odpadu?

Pro povidani o predchazeni odpadlim vyuzijte obrazky ke 3. lekci. Divody
predchazeni odpadiim najdete viz vySe odborné texty.

Po krdtkém zamysleni se vrhneme do prdce. Nasim tkolem nyni bude tuto hromadu
co nejvice zmensit. S nékterymi zptisoby prodlouzeni Zivota vyrobkdi jste se jiz setkali
v pribéhu tricka (pripomeiite si je), nyni budete hledat jesté dalsi moZnosti.
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Nejprve rozdélte odpadky na ,rychlé” (napf. obaly od potravin nebo ndpoji, popsané
papiry, slupka od bandnu, stary rohlik apod.) a na,,pomalé” (tedy vyrobky, které jiz
delsi dobu pouZivdme a uz je nepotfebujeme nebo nemtizeme pouZzivat).

Rozdélte odpadky na 2 hromadky — na rychlé a pomalé odpadky — mizete k nim

vymyslet piktogram (napf. rychlé auto a pomaly hlemyzd). Nejprve se zamérte na
hromadku s rychlymi odpadky a pfemyslejte nad tim, zda musely vzniknout a jak
mUzeme vzniku zabranit (napt. pouzivanim latkovych tasek pfi ndkupu apod.).

Odpovézte si s détmi na nasledujici otazky:

Napady zaznamenejte, pokracujte tak v tvorbé plakatu: Seznam moznosti, jak véci
uzivat a jak dat vécem novy zivot.

Nyni se presurite k hromadce s pomalymi odpady. Vyrobky si projdéte a vysvétlete si,
k cemu slouzily. Vyzvéte déti, aby premyslely nad dalSim vyuzitim.

U, pomalych” odpadkii hledejte nejprve moznosti, jak je ddle vyuzit. Pokud nebudete
mit uz Zddné ndpady, hledejte pro zbylé vyrobky takové odstranéni, ze kterého
zlistane co nejméné smésného odpadu.

S détmi postupné prochazejte vyrobky a navrhujte moznosti dal3iho vyuziti.
Inspirujte se v PL Dalsi vyuziti. Pfi hledani moznosti se zamé&fte jak na varianty, se
kterymi mate zkusenosti (vyuziti napf. pro vytvarnou vychovu), tak na ne tak znamé
moznosti viz vy$e odborné texty.

O ndpadech si povidejte a nechte déti ndpady nakreslit nebo jinak zaznamenat.
Dejte prostor fantazii, tedy i zdanlivé nesmyslnym ndpadlim (mohou byt inspiraci pro
redlna reseni). Obrazky ndpadu popiste (aby jim rozuméli i dospéli) a pfipevnéte na
flip k pfedchozim napaddim. Vyhodnotte s détmi, které napady je mozné uskutecnit
hned, které pozdéji nebo s néci pomoci apod.

Jsme zase o kousek ddl, uz mdme spoustu ndpadi, jak odpady ddl vyuZit.
Zkontrolujte nyni, jestli jste nasli ndpady ke kazdému vyrobku. Pokud jesté néjaké
vyrobky zbyly, premyslejte, co s nimi ddl, jak je odstranit tak, aby z nich bylo co
nejméné smésného odpadu.

Nyni zhodnotte, jak byla velkd ptvodni hromada odpadkti a jak velkd hromada by
zbyla poté, co jste vymysleli nové moznosti. Odpovézte si na otdzku.

5. Nenechame si to pro sebe

V této casti lekce zhodnotte vsechny moznosti, které jste zapsali na flip. Povidejte si,
které ndpady jsou redIné a proc a jak a kdy by se daly pfipadné uskutecnit. Na zakladé
diskuze vytvorte Napadnik akci, ktery mohou vytvorit dospéli a doplnit ho obrazky déti.

Jak jsme se presvédcili, mdte sikovné hlavicky a vymysleli jste spoustu ndpadu. Ted'
uZ jsme toho o Zivoté tricka a vlastné i jinych véci zjistili tolik, Ze by bylo skoda se o to
nepodélit s nékym dalsim a neinspirovat i ostatni k tomu, aby premysleli nad tim,

co kupuji a jak se o to staraji. Co Fikdte? Zkuste napldnovat néjakou akci pro ostatni
ve skolce nebo pro rodice. Rddi se taky prijdeme podivat. Zacnéte nejdrive tak, Zze

z navrZenych mozZnosti vytvofite s pomoci dospéldki Ndpadnik akci.

Po vytvoreni Napadniku akci z néj spole¢né s détmi vyberte/odhlasujte jednu akci,
kterou byste chtéli uskutecnit.



Spolecné k akci vytvofte obrazkovy plan s konkrétnim terminem uskutecnéni. Jako
inspiraci vyuzijte PL Plan akce obrazkovy nebo viz odkazy v tabulce vyse.

Do planovani akce zapojte co nejvice déti. Provedte je moznostmi realizace akce
a umoznéte détem se na pfipravach a uskutecnéni akce spolupodilet. Domluvte
se s nimi na konkrétnich rolich a ukolech, které mohou pfi pfipravé akce a jeji
realizaci mit na starosti. Viechny ukoly by mély byt terminové ukotvené a méli by
mit konkrétni garanty zodpovidajici za jejich splnéni. Pozadejte kolegy a rodice

o spolupraci. Nezapomerite akci propagovat, vyuzijte informace o reklamé
zminulé lekce.

6. Pribéh mého vyrobku

Jako shrnuti do osobniho portfolia si kazdé z déti vytvofi vlastni leporelo/komiks, jak
by prodlouzilo Zivot jednomu vyrobku, ktery si pfineslo nebo ktery je nejvice zaujal.
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